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Пояснительная записка
  Рабочая программа курса внеурочной деятельности Мульстудия «Фантазеры» разработана на основе плана внеурочной деятельности БОУ «Никольская сош» в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта НОО и ООО.

· [bookmark: _Toc21281025][bookmark: _GoBack]Авторская образовательная программа «Волшебники детской анимации», составитель Якимчук Н.А.,  «Орленок».
· Тимофеева Л.Л, Технология «Мультфильм своими руками». Детство, 2010г.
·  Актуальность программы
В современном мире возникла необходимость укрепления связей обучающегося с новыми информационными компьютерными технологиями, экранным искусством и приобщения к родной культуре, к культуре родного края.
Программа позволяет средствами внеурочной деятельности формировать художественно эстетический вкус обучающихся, создаёт основу для образно-эмоционального восприятия экранных искусств, приобщения обучающихся к литературе.
Мультипликация предоставляет большие возможности для развития творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений; цвета, ритма, движения.
Огромное значение имеет воспитательная роль мультипликации. Хороший мультфильм для ребенка - энциклопедия жизни, она учит ребенка тому, что доброе начало восторжествует, а зло будет наказано. А возможность самому сделать мультфильм своими руками – это и очень важный жизненный опыт, и повышение самооценки, и гармонизация всей личности ребенка.  За время создания фильма ребенок может побывать в роли сочинителя, сценариста, актера, художника, аниматора и даже монтажера. То есть, он знакомится с разными видами творческой деятельности, получает много новой необыкновенно интересной информации. Это прекрасный механизм для развития творческих способностей ребенка, а также возможность определить, к какому виду деятельности ребенок имеет больше склонности или способности.
Мультипликация – это своего рода интеграция различных общеобразовательных знаний. Занятия в студии способствуют расширению кругозора детей, повышению эмоциональной культуры, культуры мышления, формированию убеждения и идеалов. Программа согласуется с образовательными программами отдельных учебных предметов: «Изобразительное искусство, «Технология», «Литературное чтение», «Музыка», «Математика», «Информатика». Актуальность программы обусловлена также тем, что  дает возможность обучающимся «раскрыть себя» во внеурочное время, и нацелена на достижения личностных и метапредметных результатов. 
Базовой составляющей содержания программы являются разнообразные виды изобразительной деятельности: рисование, лепка, конструирование, прикладные работы из различных материалов.
Отличительной особенностью данной программы является то, что она предполагает комплексное освоение современных технологий в процессе видеосъёмки небольшого фильма. Дети получают представления о том, что у экранных искусств есть свои особые выразительные средства, отличные от средств других видов искусства. Это - сценарий, кадр, план, ракурс, монтаж, звук, цвет, движение и т. д. Программа ценна тем, что дает ребенку возможность создать мультипликационный фильм своими руками, сочинять, проявить себя, свои чувства, умения, фантазию, талант и творчество. Кроме того, дети приобретают опыт работы с информационными объектами, с помощью которых осуществляется видеосъемка и проводится монтаж отснятого материала с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов.
    Цель: Освоение техники создания мультипликации различными методами.
Задачи:
Метапредметные:
- способствовать развитию интеллекта, раскрытию личностного потенциала, исследовательских, прикладных и конструкторских способностей каждого ребенка;
· способствовать развитию художественно-творческих, индивидуально выраженных способностей личности ребёнка;
· способствовать формированию устойчивого интереса обучающихся к художественной деятельности;
· развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, логическое мышление и пространственное воображение;
Личностные:
· способствовать формированию партнёрских отношений в группе;
· способствовать развитию эмоциональной сферы ребёнка, в том числе и способность к состраданию, сочувствию;
· воспитывать умение доводить начатое дело до конца;
· содействовать профессиональному самоопределению обучающихся.
Предметные
· познакомить детей с историей мультипликации и шедеврами мировой мультипликации; 
· познакомить детей с основными видами мультипликации;
· познакомить с профессиональной терминологией;
· познакомить с технологическим процессом создания мультфильмов,
· научить различным видам анимационной деятельности с использованием разнообразных приемов и различных художественных материалов;
· познакомить с процессами разработки и изготовления кукол, фонов и декораций, установки освещения, раскадровки сюжета и съёмки кадров, озвучивания и сведения в единый итоговый продукт видео- и звукорядов;
· научить обращаться с фототехникой, компьютером, звукозаписывающей техникой;

Программа предполагает комплексное изучение известных направлений изобразительного искусства и освоение известных мультипликационных техник в процессе видеосъёмки мультфильма. Параллельно идет знакомство с основными жизненными ценностями, нравственными нормами добра и зла. Также программа предполагает организацию общественно-практической деятельности по демонстрации своего творчества родителям, одноклассникам, сверстникам (показ мультфильмов и зарисовок на творческих презентациях и отчётах и др.)
[bookmark: _Toc21281027]
Срок реализации 
Программа рассчитана на три года обучения и  реализуется в 3 этапа:
I этап – 1 год обучения (дети 8-9 лет),
II этап – 2 год обучения (дети 10-11 лет),
III этап – 3 год обучения (дети 12-15 лет)
1 год обучения (стартовый уровень) -   Изучаются азы мультипликации. Происходит знакомство детей с лучшими образцами отечественной мультипликации и основными техниками создания мультфильмов. 
Обучающиеся создают сверхкороткие бессюжетные мультфильмы, в которых происходит только одно какое-то интересное движение. Затем эти мультфильмы собираются в общие «анимационные бусы». Также дети знакомятся с основными компьютерными программами для создания мультфильма. 
2 год обучения (базовый уровень) – Изучаются азы драматургии. Дети учатся применять уже знакомые техники для экранизации общеизвестных сюжетов – песенок, сказок, считалок, рассказов, в том числе и собственного сочинения, а также работать в компьютерных программах. Изобразительная деятельность направлена на развитие художественно-эстетических способностей обучающихся средствами графики, живописи и декоративно-прикладного творчества
3 год обучения (продвинутый уровень) – Обучающиеся пробуют «на вкус» все основные анимационные техники, начиная от самых крупных – фигур самих детей, до самых мелких – круп и песчинок, передвижение которых на мультстанке может создавать очень красивые анимационные композиции. Детям предоставляется большая самостоятельность в изготовлении кукол, рисунков, декораций и реквизита, фотосъемке фрагментов (кадров) мультфильма, в компьютерной обработке собранных материалов, в выстраивании медийного итогового продукта – мультфильма. Расширяются возможности самостоятельной работы детей в компьютерных программах. Дети уже не используют готовые сюжеты и не копируют ранее придуманные техники, а придумывают для съемки собственные истории и свое видение для их воплощения на экране. Широко используется проектный метод, обучающиеся реализуют групповые и коллективные творческие проекты. Художественная деятельность детей направлена на развитие творческих способностей детей при изучении нетрадиционных техник рисования. 
Каждый год обучения содержит некоторые повторяющиеся разделы, содержание которых позволяет обучающимся постепенно совершенствовать мастерство, улучшать качество изготовляемых мультфильмов.
Адресат программы
Данная программа рассчитана на работу с детьми от 8 до 15 лет. 
Возрастные особенности детей  
Младший школьный возраст (7 - 10 лет). Характеризуется необходимостью вхождения ребёнка в новый для него мир отношений в связи со сменой ведущего вида деятельности. Младший школьный возраст характеризуется доверием к взрослым, главным образом учителям, педагогам, подчинение и подражание им. Дети этого возраста полностью признают авторитет взрослого человека, почти безоговорочно принимают его оценки. Даже характеризуя себя как личность, младший школьник в основном лишь повторяет то, что о нем говорит взрослый. Это напрямую касается такого важного личностного образования, закрепляющего в данном возрасте, как самооценка. Она непосредственно зависит от характера оценок, даваемых взрослым ребенку и его успехам в различных видах деятельности.
Качество личности формируется из опыта коллективной жизни, появляется
способность к самоорганизации своей деятельности, развивается образное мышление и потребность в активной деятельности. При проведении занятий четко планируется, каким образом учесть данные возрастные особенности:
1. Ведущая деятельность детей - учебная. Через учебную деятельность
осуществляется основное отношение ребенка с обществом, а также
осуществляется формирование основных психических качеств ребенка.
2. Образное восприятие детьми мира и явлений.
3. Открытость детей к восприятию нового, неизвестного.
4. Умение удивляться обычным (с точки зрения взрослого человека) фактам и событиям.
5. Самооценка ребенка зависит от оценивания его окружающими детьми.
6. Уровень притязаний ребенка складывается под влиянием успехов и неуспехов в предшествующей деятельности.
7. Мотивация ребенка формируется в учебно-воспитательном процессе.
8. Индивидуальная работа детей менее продуктивна, чем работа в парах.
9. Работа в партнёрстве более продуктивна, чем соперничество
10. Детьми принимаются социально одобряемые формы поведения,
11. Самыми авторитетными людьми являются родители и учителя.
Средний подростковый возраст (11 - 15 лет). Для подростка характерно самоутверждение среди сверстников и взрослых в совместной учебной и внеучебной деятельности. В этот период происходит формирование индивидуальных способов реализации тех норм требований, которые предъявляет реальный мир. У подростка возникает осознанное стремление участвовать в общественно необходимой работе. Активно проявляется потребность в утверждении собственных представлений, мнений и оценок, регулирование отношений к нему разных людей. Для подростка характерно стремление строить общение в различных коллективах с учётом принятых норм взаимоотношений, рефлексией собственного поведения в них, умение оценивать свои личные возможности. Увеличивается потребность в самостоятельном определении своего поведения во всех сферах жизни. Создаются условия для выбора возможного будущего вида профессиональной деятельности, что предполагает сформированность достаточно устойчивых интересов и предпочтений, ориентации в различных сферах труда и общественно полезной деятельности. Ценностный мир формируется в процессе соединения знаний и представлений, получаемых из разных источников информации и личного опыта, с учётом требований различных социальных групп.
[bookmark: _Toc21281028]Формы и методы обучения 
Программа реализуется в очной форме обучения. Для проведения занятия необходимо создавать и постоянно поддерживать атмосферу творчества и психологической безопасности, что достигается применением следующих методов проведения занятий:
· Словесный метод  - устное изложение, беседа.
· Метод игры: соревнования, викторины, конкурсы, познавательные, развивающие и настольные игры.
· Наглядный  метод - показ видеоматериала, иллюстраций, наблюдение, работа по образцу.
· Практический метод - овладение практическими умениями рисования, лепки, аппликации.
· Объяснительно-иллюстративный метод (дети воспринимают и усваивают готовую информацию)
· Репродуктивный метод обучения (дети воспроизводят полученные знания и освоенные способы деятельности).
· Частично-поисковый метод (дети участвуют в коллективном поиске решения заданной проблемы).
· Исследовательский метод – овладение детьми приемами самостоятельной творческой работы.
Программа предусматривает применение индивидуальных и групповых форм работы с детьми.
Индивидуальная форма работы предполагает дополнительное объяснение задания детям, озвучивание ролей.
В ходе групповой работы детям предоставляется возможность самостоятельно построить свою работу на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. Групповая работа позволяет выполнить наиболее сложные и масштабные работы с наименьшими материальными затратами. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование детей на создание «творческих пар» или подгрупп с учетом их возраста и опыта работы в рамках программы.
Большая часть программного материала реализуется в ходе свободного общения с детьми через организацию творческой деятельности детей, в процессе речевых игр, продуктивной деятельности. В процессе подготовки мультфильма дети составляют рассказы из личного опыта, фантазируют, самостоятельно делают выбор необходимых изобразительных материалов при изготовлении декораций.      
Принципы обучения
Каждое занятие подчинено определенным принципам:
· Тематический принцип: реальные события, происходящие в окружающем и вызывающие интерес детей, календарные праздники, сезонные явления в природе. Все эти факторы отражаются и при планировании образовательного процесса, что позволяет включить работу «Мультстудии» в целостный образовательный процесс и решать задачи развития детей комплексно;
· Принцип от простого к сложному: от видоизменения сказок до придумывания собственных историй, от лепки простых по форме фигур до фигур детализированных, от съемки коротких мультфильмов до мультфильмов, требующих большего количества кадров;
· [bookmark: _Toc21281029]Формирование познавательных интересов и познавательных действий ребенка в различных видах деятельности: создание мультфильма – это не только творческий процесс, но и исследовательская деятельность детей (знакомство с историей мультипликации, придумывание из чего лучше всего сделать елочки, тележку, как заставить трубу паровоза дымить и т.д., освоение анимационной техники перекладки).
Объём и сроки освоения программы. 
Программа рассчитана на 3 года обучения.   
Дети первого и второго года обучаются  1 раз  в неделю по 40 мин. 
Дети третьего года обучаются  1 раз  в неделю по 40 мин. 

	Год
	Количество часов
	Возраст обучающихся

	Первый год обучения
	34
	8-10

	Второй год обучения
	34
	11-13

	Третий год обучения
	34
	14-15



Форма обучения: очная. Образовательный процесс проходит в компьютерном классе «Точка роста» и кабинете начальных классов преимущественно в форме комплексных занятий, сочетающих в себе теорию и практику.




[bookmark: _Toc21281033]Содержание программы первого года обучения

Тема 1 
Вводное занятие. Откуда взялись мультфильмы?
Теория 
Знакомство с коллективом. Правила поведения в студии. Правила техники безопасности и охраны труда.  Рассказ об истории возникновения движущегося изображения в искусстве. Первые анимационные опыты в Европе ХIХ века. Развитие анимации в России. 
Практика 
Знакомство со студией анимацией. Знакомство с оборудованием, материалами, инструментами. Показ известных мультфильмов. Обсуждение увиденного.
Тема 2 
Парад мультпрофессий.
Теория 
 Парад мультпрофессий: какие именно специалисты трудятся над созданием мультфильмов. Общее знакомство с профессиями; писатель, режиссер, сценарист, артист и др. Рассказ о профессиях мультипликаторов. 
Практика 
Просмотр фильма по теме. Игра «Мультпрофессии».
Тема 3 
Устройство «волшебного фонаря» 
Теория
Простейшие оптические фокусы и опыты со светом. Устройство «волшебного фонаря». 
Практика 
Просмотр фильма по теме. Изготовление простейшей анимационной вертушки (тауматропа).
Тема 4
Как оживить картинку (живой блокнот), изобретение фенакистископа 
Теория 
Обзор оборудования и материалов, необходимых для создания мультипликации. 
Практика 
Игра по созданию мультфильма на бумаге «Живой блокнот».  История создания фенакистископа, создание собственного фенакистископа.
Тема 5
Рабочее место мультипликатора 
Теория 
Устройство и основы работы с фотоаппаратом, камерой. 
Практика 
Подготовка мультстанка, инструментов и материалов для работы.
Тема 6
Техники анимации: рисованная, перекладка, компьютерная, кукольная  
Теория 
Знакомство с различными примерами мультипликационных техник. 
Практика 
Показ детских и известных мультфильмов, созданных по разным технологиям. Создание простейшей анимации в технике перекладывания.
Тема 7
Знакомство с техникой «Стоп-кадр» 
Теория 
Принципы техниким «Стоп-кадр». Расширение знаний о способах движения предметов внутри кадра, Возможность  «оживления» абсолютно любого предмета, в обычной жизни совершенно неподвижного. 
Практика 
Съемка анимационного этюда с использованием обычных предметов из повседневной жизни. Просмотр, обсуждение. 
Тема 8
Создание осеннего этюда 
Теория 
Беседа о признаках осени. Наблюдение за движением падающих листьев.
Практика 
Изготовление  осенних листьев из бумаги, раскладывание на мультстанке, съемка в технике стоп-кадр с передачей плавности падения листьев.
Тема 9
Сюжет анимационного фильма 
Теория 
Понятие сюжета, постановка цели. Просмотр отрывков отечественных мультфильмов. 
Практика 
Работа над сюжетом, наброски, разработка стилистики.
Тема 10
Сценарий анимационного фильма 
Теория 
Виды сценария, примеры готовых сценариев.
Практика
Подготовка режиссерского сценария, выделение конкретного действия.
Тема 11
Создание новогоднего мультфильма в технике перекладывания 
Теория 
Беседа о празднике Новый год, история возникновения, новогодние традиции. Новогодние сказки. Повторение основных правил при работе в технике перекладывания, правил работы с оборудованием.
Практика 
Знакомство с новогодними мультфильмами детских анимационных студий. Подготовка к съемкам: сценарий, тайминг, раскадровка. Изготовление персонажей. Изготовление декораций. Съемка, монтаж, запись звука, вывод. Просмотр, обсуждение результата.
Тема 12
Раскадровка 
Теория 
Раскадровка к фильмам, примеры детских работ.
Практика 
Упражнение по рисованию раскадровок, работа над умением выражать сюжет в нескольких статичных кадрах.
Тема 13
Мультипликационный персонаж 
Теория 
Примеры разработанных персонажей.
Практика 
Разработка собственного персонажа. Яркость, характерность, выразительность.
Тема 14
Форма предметов: круг, треугольник, квадрат 
Теория 
Базовые геометрические формы (круг, треугольник, квадрат). Соотношение формы предметов с геометрической формой животных, выполнять разбивку сложного предмета используя круг (овал), квадрат, треугольник. 
Практика
Создание героя из геометрических фигур из цветной бумаги. Движение. Анализ движения. Работа на мультстанке  
Тема 15
Фон в мультипликации 
Теория 
Разное качество отрисовки фона. Просмотр отрывков мультфильмов с разным качеством отрисовки фона.
Практика 
Работа над фоном.
Тема 16
Планы в мультфильмах 
Теория 
Понятие дальнего, крупного, среднего, общего планов. Фон в мультфильмах. 
Практика 
Просмотр фрагментов мультфильмов, анализ. Рисование фона и придумывание  героев для будущего мультфильма.
Тема 17
Мультфильм к 8 марта 
Теория 
Беседа о Международном женском дне, истории возникновения, о значении, которое играют в нашей жизни мамы, бабушки, об уважительном отношении к женщинам. Повторение видов анимационных техник.
Практика   Знакомство с мультфильмами детских анимационных студий, выпущенных к Международному женскому дню.  Подготовка к съемкам: выбор анимационной техники для будущего мультфильма. Работа над сценарием, тайминг, раскадровка. Изготовление декораций. Съемка, монтаж, запись звука, вывод. Просмотр, обсуждение результата.
Тема 18
Плоскостная анимация 
Теория 
Понятие рисованной и перекладной плоскостной анимации. Основные правила и принципы.
Практика 
Просмотр примеров мультфильмов, выполненных в технике плоскостной анимации, обсуждение. Изготовление шарнирных  персонажей. Обзор различных вариантов артикуляции персонажей, выбор своего варианта. Изготовление декораций. Съемка, монтаж. Просмотр, обсуждение результата.
Тема 19
Основы пластилиновой мультипликации 
Теория 
Рассказ об собенностях пластилиновой анимации (перекладной и объемной), основные свойства пластилина как материала для мульфильма.
Практика 
Просмотр примеров мультфильмов (например, пластилиновые мультфильмы )Анимирование человека из куска пластилина. Работа с однотонной массой для лепки и цветным пластилином. Съемка этюда, просмотр, обсуждение.
Тема 20
Создание названия мультстудии в технике перекладка. Титры. 
Повторение правил техники перекладывания. Знакомство с понятием «титры». Виды титров.
Практика 
Совместное придумывание названия мультстудии. Изготовление путем вырезания или лепки букв названия. Покадровая съёмка движения букв. Монтаж и наложение звука в программе Adobe Premiere Pro. Просмотр. Обсуждение.
Тема 21
Техника «Пиксиляция» 
Теория 
Знакомство с техникой «Пиксиляция». Основные принципы.
Практика
Просмотр мультфильмов детских мультстудий, снятых при помощи данной техники, обсуждение. Подготовка к съемке фильма: сценарий, выбор актеров, режиссера, аниматоров, раскадровка. Съемка детей в качестве моделей в сложных анимационных фокусах: «прохождение сквозь стену», «исчезновение» и пр. Монтаж, озвучка готового фильма. Просмотр, обсуждение.
Тема 22  
Сверхкороткие анимационные формы 
Теория 
Понятие сверхкороткого метра.
Практика 
Сравнение и анализ победителей сверхкоротких роликов на последних мультфестивалях. Практическая работа: индивидуальные короткие работы. Как заставить «биться» мультипликационное сердце. Выбор техник и
разработка сюжета для каждого участника студии. Съёмка стука сердец. 
Тема 23
Творческий отчет 
Практика 
Подведение итогов, награждение особо отличившихся учащихся дипломами и грамотами.
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Планируемые результаты первого года обучения
Предметные
· знать основные теоретические сведения о мультипликации;
· знать виды анимационного творчества;
· знать этапы создания анимационного фильма;
· знать техническое оснащение, необходимое для создания анимации;
· соблюдать правила и нормы поведения, установленные в студии.
· создавать раскадровку для мультфильма;
· создавать простейших персонажей для мультфильма, используя разнообразные художественные материалы;
· уметь озвучивать мультфильм;
Метапредметные
· выражать чувства, мысли, свое отношение к изображаемому;
· пользоваться кистью, красками, ножницами;
· подбирать краски в соответствии с передаваемым в рисунке настроением;
· выражать в слове свои впечатления о природе, о примечательных событиях жизни;
· лепить способом вытягивания из целого куска массы;
Личностные
· доброжелательно обсуждать работу своих коллег;
· сотрудничать друг с другом.
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	№
 п/п
	Раздел, тема
	Всего часов
	Дата
	Виды деятельности
	



	
ЭОР


	
	
	
	план
	факт
	
	

	1
	Вводное занятие. Откуда взялись мультфильмы
	1
	
	
	Тестирование,
беседа
	Лекция «Организация рабочего пространства» http://multazbuka.ru/zanyatie1

	2
	Парад мультпрофессий

	1
	
	
	Беседа, викторина
	Видео «История мультипликации»: https://www.youtube.com/watch?v=apDt60xhExM Лекция «Что такое мультипликация?»: http://multazbuka.ru/pervaya Лекция «История мультипликации»: http://multazbuka.ru/vtoraya

	3
	Устройство «волшебного фонаря», изготовление анимационной вертушки (тауматроп)
	1
	
	
	Наблюдение,
практическая работа
	«Что нужно, чтобы придумать хорошую историю?»: http://multazbuka.ru/zanaytie2 «Драматургия»: http://multazbuka.ru/chetvertaya

	4
	Как оживить картинку (живой блокнот), изобретение фенакистископа 

	1
	
	
	Наблюдение,
практическая работа, взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	5
	Рабочее место мультипликатора

	1
	
	
	Беседа, опрос
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	6
	Техники анимации: рисованная, перекладка, кукольная, компьютерная
	1
	
	
	Наблюдение,
практическая работа, взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	7
	Знакомство с техникой «Стоп-кадр»

	1
	
	
	Беседа, наблюдение
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	8
	Создание осеннего этюда.

	1
	
	
	Беседа, наблюдение, творческое задание, взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	9
	Сюжет анимационного фильма
	1
	
	
	Наблюдение, беседа, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	10
	Сценарий анимационного фильма
	1
	
	
	Наблюдение, беседа, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	11
	Создание новогоднего мультфильма в технике перекладывания 
	4
	
	
	Творческое задание, взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	12
	Раскадровка 

	2
	
	
	Наблюдение, беседа, практическая работа
	Технологические карты «Работаем в Audacity», презентация «Работа в Audacity», презентация: «Звук и компьютер»: https://nsportal.ru/user/703374/page/distantsionnoe -obuchenie-tsit-nauchfilm-mulstudiya

	13
	Мультипликационный персонаж
	1
	
	
	Наблюдение, беседа, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	14
	Форма предметов: круг, треугольник, квадрат.
	1
	
	
	Беседа, наблюдение, творческое задание, взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	15
	Фон в мультипликации
	1
	
	
	Наблюдение, беседа, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	16
	Планы в мультфильмах

	2
	
	
	Беседа, наблюдение
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	17
	Мультфильм к 8 марта

	3
	
	
	Беседа, наблюдение, творческое задание, взаимооценка
	Видеопереходы: https://nsportal.ru/user/703374/page/distantsionnoe -obuchenie-tsit-nauchfilm-mulstudiya Работа в Киностудии: https://www.youtube.com/watch?v=NOkWQO2nE uI Работа в Windows Movie Maker: https://nsportal.ru/user/703374/page/distantsionnoe -obuchenie-tsit-nauchfilm-mulstudiya

	18
	Плоскостная анимация 

	1
	
	
	Беседа, наблюдение
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	19
	Основы пластилиновой анимации
	2
	
	
	Беседа, наблюдение
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	20
	Создание названия мультстудии в технике перекладка
	3
	
	
	Наблюдение,
практическая работа, взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	21
	Техника «Пиксиляция»

	1
	
	
		Выполнение творческого задания



	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	22
	Сверхкороткие анимационные формы 

	2
	
	
	Беседа, наблюдение, творческое задание
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	23
	Творческий отчет

	1
	
	
	Взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	
	Всего
	34
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Тема 1
Вводное занятие 
Теория 
Рассказ о студии, повторение правил поведения в студии, правил по технике  безопасности и охране труда. Повторение основных направлений
деятельности. Обсуждение основных правил работы с мультипликационным оборудованием.
Практика 
Игра «Я начну, а ты продолжишь» 
Тема 2
Предметная анимация 
Теория 
Расширение знаний о способах движения предметов внутри кадра, Возможность  «оживления» абсолютно любого предмета, в обычной жизни совершенно неподвижного. 
Практика 
Просмотр мультфильма «Варежка» с оживающими предметами.  Съемка анимационного фильма с использованием обычных предметов из повседневной жизни: сценарий, раскадровка, съемка, монтаж, озвучка. Просмотр, обсуждение. 
Тема 3 
Шарнирный персонаж «Веселый человечек» 
Теория 
Особенности механического движения человека. Особенностей жестикуляций и движений людей в разных ситуациях
Практика 
Изучение движения человека на примере шаблона с подвижными деталями для  анимации человека в движении. Проработка разного характера движений в зависимости от настроения персонажа.
Тема 4 
Знакомство с кукольной анимацией 
Теория 
История возникновения кукольной анимации. Первые кукольные мультфильмы. Сложности при создании кукольных мультфильмов.
Практика 
Просмотр фильма об особенностях кукольной анимации. Съемка этюда с шарнирной куклой. Просмотр, обсуждение. 
Тема 5
Перекладная пластилиновая анимация 
Теория 
Понятие и особенности перекладной пластилиновой анимации. Пластилиновое моделирование деталей сцены, объектов и персонажей. Понятие перелепки. Трюк «появление». 
Практика 
Съемка фильма в технике перекладной пластилиновой анимации, от создания сценария до экспорта фильма. Самостоятельная озвучка, выбор музыкального сопровождения.
Тема 6
Силуэтная анимация 
Теория  
Особенности силуэтной (теневой) анимации. Знакомство с шедеврами мировой мультипликации, выполненных в технике силуэтной анимации.
Практика 
Работа над мультфильмом в технике теневой анимации: сценарий, раскадровка, создание персонажей, съёмка, монтаж, озвучка.
Тема 7
Мультфильм ко Дню матери 
Теория – 
Беседа о празднике. Значение матери в жизни человека. Жертвенность матерей, примеры в искусстве.
Практика 
Работа над  мультфильмом: сценарий, раскадровка, создание персонажей, съёмка, монтаж, озвучка.
Тема 8
Создание новогоднего мультфильма в технике перекладывания 
Теория 
Беседа о празднике Новый год, история возникновения, новогодние традиции. Новогодние сказки. Повторение основных правил при работе в технике пластилиновой перекладки, правил работы с оборудованием.
Практика 
Знакомство с новогодними мультфильмами детских анимационных студий. Подготовка к съемкам: сценарий, тайминг, раскадровка. Изготовление персонажей. Изготовление декораций. Съемка, монтаж, запись звука, вывод. Просмотр, обсуждение результата.
Тема 9
Понятие шум и звук в мультфильме 
Теория 
Шум и звук в мультфильмах. Их значение.
Практика 
Первые звуковые фильмы. Синхронизация музыки и шумов с поведением рисованных персонажей .Первые отечественные звуковые фильмы. «Почта» (реж. М.Цехановский).
Знакомство с работой  звукооператора. Просмотр мультфильма «Что такое хорошо и что такое плохо». Создание шумов и звуков, коллективное озвучение немых фрагментов мультфильма «Шум дождя», «Шум моря», «Звук жужжания пчёл», «Звук музыкального оркестра», «Звук прибытия и отправления поезда».

Тема 10
Ожившие краски 
Теория 
Знакомство с приемом  «Живой фон». Особенности технологии.
Практика 
Съемка этюда по «оживлению» фона, раздувание «кляксы» из соломинки.
Тема 11
Основы рисованной анимации 
Теория 
Устройство мультстанка художника-мультипликатора. Самые известные рисованные мультгерои. История их создания.
Практика 
Рисование персонажа «на просвет», монтаж, просмотр, обсуждение. 
Тема 12
Фазовка в мультипликации 
Теория 
Примеры готовых фаз летящей птицы, скачущей лошади.
Практика 
Рисование зацикленных фаз, съемка, монтаж.
Тема 13
Мультфильм к 8 марта 
Теория 
Беседа о Международном женском дне, истории возникновения, о значении, которое играют в нашей жизни мамы, бабушки, об уважительном отношении к женщинам. Повторение видов анимационных техник.
Практика 
Знакомство с мультфильмами детских анимационных студий, выпущенных к Международному женскому дню.  Подготовка к съемкам: выбор анимационной техники для будущего мультфильма. Работа над сценарием, тайминг, раскадровка. Изготовление декораций. Съемка, монтаж, запись звука, вывод. Просмотр, обсуждение результата.
Тема 14
Сыпучая анимация. Виды материалов 
Теория 
История возникновения. Виды материалов: песок, чай, соль, кофе, крупа, сахар, молотый перец и пр. Особенности работы с сыпучими материалами.
Практика 
Просмотр мультфильмов из сыпучих материалов.  Создание фрагмента мультфильма из выбранного материала (например, «Веселый зоопарк»). Разводы пальцами и ладошками по поверхности сыпучих мелко-фактурных материалов. 
Тема 15
Мультфильм из сыпучих материалов 
Практика 
Работа над сценарием, тайминг, раскадровка. Съемка, монтаж, запись звука, вывод. Просмотр, обсуждение результата.
Тема 16
Песочная анимация 
Теория 
Знакомство с оборудованием, техника безопасности при работе с песком, просмотр мультфильмов, выполненных в технике песочной анимации.
Практика 
Насыпание из кулачка. Рисование по засыпанному фону. Рисование фактуры различными предметами. Рисование пейзажа. Съемка этюда. Просмотр, обсуждение.
Тема 17  
Лего-анимация 
Теория 
Понятие лего-анимации. Способы лего-анимации. Декорации.
Практика 
Просмотр фильмов с лего-персонажами, обсуждение особенностей производства такого фильма. Съемка этюда с лего-персонажами, монтаж, озвучка. Просмотр, обсуждение.
Тема 18
Творческий отчет 
Практика 
Подведение итогов, награждение особо отличившихся учащихся дипломами и грамотами
[bookmark: _Toc40290165]Планируемые результаты второго года обучения
В результате обучения по программе, обучающийся будет знать основные техники мультипликации, этапы работы над мультфильмом, владеть специальной терминологией. Научится пользоваться такими выразительными средствами, как цвет, музыка, мимика, движение спецэффекты. Повысится уровня культурного развития обучающегося, его самооценка, он будет осознавать ценность накопленных знаний, свои потенциальные возможности.
Предметные: обучающиеся научатся 
· соблюдать правила техники безопасности в процессе работы с техническим оборудованием;
· основные теоретические сведения о мультипликации;
· различать виды анимационного творчества;
· различать этапы создания анимационного фильма;
· использовать техническое оснащение, необходимое для создания анимации;
· создавать коллективный литературный сценарий;
· создавать экспликацию (раскадровку) мультфильма;
· создавать персонажей для мультфильма, используя разнообразные художественные материалы;
· создавать персонажей для мультфильма в различных анимационных техниках;
· подбирать музыкальное и звуковое сопровождение;
· подбирать компьютерные программы для монтажа.
Метапредметные
· уметь применять различные виды декоративного творчества в анимации; 
· пользоваться инструментами и графическими материалами (карандашами, гуашью, акварелью, тушью, кистью, палитрой, белой и цветной бумагой; перьями и палочками)
·  использовать компьютер как инструмент для творчества;
· самостоятельно комбинировать различные приемы для достижения выразительности образа.
Личностные
· проявлять творчество в создании своей работы;
· быть усидчивым, терпеливым;
· уметь работать в коллективе, уважать чужое мнение.


Учебно-тематический план второго года обучения 
[bookmark: _Toc40290163](базовый уровень)
	№
 п/п
	Раздел, тема
	Всего часов
	Дата 
	
	Виды деятельности



	

ЭОР

	
	
	
	план
	факт
	
	

	1

	Вводное занятие
	
	
	
	
	Тестирование,
беседа



	



	2
	Предметная анимация
	
	
	
	Беседа, наблюдение, творческое задание
	

	3
	Шарнирный персонаж «Веселый человечек» 
	
	
	
	Беседа, наблюдение, практическая работа
	

	4
	Знакомство с кукольной анимацией

	
	
	
	Беседа, наблюдение, творческое задание
	

	5
	Перекладная пластилиновая анимация

	
	
	
	Наблюдение, практическая работа
	

	6
	Силуэтная анимация
	
	
	
	Наблюдение, творческая работа, взаимооценка
	

	7
	Мультфильм ко дню матери
	
	
	
	Беседа, наблюдение, творческое задание, взаимооценка
	

	8
	Создание новогоднего мультфильма в технике пластилиновой перекладки 
	
	
	
	Беседа, творческое задание, взаимооценка
	

	9
	Понятие шум и звук в мультфильме
	
	
	
	Наблюдение, практическая работа
	

	10 
	Ожившие краски
	
	
	
	Наблюдение, практическая работа
	

	11
	Основы рисованной анимации
	
	
	
	Беседа, наблюдение, творческое задание, взаимооценка
	

	12
	Фазовка
	
	
	
	Наблюдение, практическая работа
	

	13
	Мультфильм к 8 марта  
	
	
	
	Беседа, наблюдение, творческое задание, взаимооценка
	

	14
	Сыпучая анимация. Виды материалов

	
	
	
	Наблюдение, практическая работа
	

	15
	Мультфильм из сыпучих материалов

	
	
	
	Наблюдение, практическая работа
	

	16
	Песочная анимация
	
	
	
	Беседа, наблюдение, творческое задание, взаимооценка
	

	17

	Лего-анимация 

	
	
	
	Беседа, наблюдение, творческое задание, взаимооценка
	

	18
	Творческий отчет

	
	
	
	Взаимооценка
	

	
	Всего
	
	
	
	
	





[bookmark: _Toc21281043]Содержание программы третьего года обучения
Тема 1
Вводное занятие 
Теория 
Рассказ о студии, повторение правил поведения в студии, правил по технике
безопасности и охране труда. Повторение основных направлений
деятельности. Обсуждение основных правил работы с мультипликационным
оборудованием. 
Практика 
История изобретения зоотропа. Изготовление рисунков для зоотропа.  
Тема 2
История  мультипликации – 
Теория 
Знакомство с творчеством «Союзмультфильма».
Тема 3
Нестандартные техники анимации 
Теория 
[bookmark: _Toc21280312]Игольчатая анимация А.Алексеева. Мультфильм на стекле. А.Петров «Старик и море». 
Тема 4
Рисование по воде. Техника эбру 
Теория 
Знакомство с красками эбру, историей возникновения техники рисования по воде. Просмотр мультфильмов в технике рисования по воде.
Практика 
Отработка приемов рисования красками эбру. Отпечатывание на бумаге рисунка с поверхности воды. Съемка мультфильма.
Тема 5
Натуральные материалы в анимации 
Теория 
Понятие натуральных материалов. Как их можно применять в анимации. 
Обсуждение технического процесса создания мультфильма из натуральных материалов.  
Практика 
Просмотр мультфильмов детских студий из натуральных материалов. Обсуждение. Практические поделки (придумываем и создаем героя будущего фильма).
Тема 6
Анимация из натуральных материалов в технике перекладывания 
Теория 
Основные правила при работе в технике перекладывания.
Практика 
Создание анимационного фильма из натуральных материалов в технике перекладывания. Работа над сценарием, раскадровка, съемка, монтаж, озвучка. Просмотр, обсуждение. 
Тема 7
Фольга как материал для мультфильмов 
Теория
Знакомство со свойствами фольги. Просмотр мультфильмов из фольги.
Практика 
Создание своего собственного персонажа из фольги, работа над сценарием. Съёмка, монтаж, озвучка. Просмотр, обсуждение.
Тема 8
Анимация рваной бумаги – 6 часов
Теория 
Свойства бумаги как материала для создания мультфильма.
Практика 
Превращение горстки мелко изорванной бумаги в разных персонажей, их «оживление» на мультипликационном столе.
Тема 9
Коллажная анимация 
Теория 
Техника коллажной анимации. Знакомство с мультфильмами в данной технике.
Практика 
Работа с ненужными журналами, газетами по созданию фонов, персонажей. Сценарий, съемка, монтаж.
Тема 10
Создание новогоднего мультфильма по собственному сценарию 
Теория 
Беседа о празднике Новый год, персонажи новогодних сказок. 
Практика 
Совместная работа в группе: работа над сказкой, разработка сюжета, придумывание персонажей, выбор анимационной техники. Изготовление персонажей и декораций.  Согласованная работа в подгруппах, объединение готовых результатов работы подгрупп в единое целое. Съёмка, монтаж, озвучка. Просмотр, обсуждение. 
Тема 11
Чудеса из манной крупы 
Теория 
Свойства манной крупы, просмотр мультфильмов из манки.
Практика 
Коллективная работа «по очереди» на общем черном противне, засыпанном манной крупой. Лучшие идеи снимаются на камеру для последующего монтажа.  Работа с цветной манкой.
Тема 12
Музыка в мультфильмах. Передача настроения через мелодию 
Теория 
Два подхода к взаимодействию музыки и картинки в мультфильмах. Совпадение звуковых и визуальных акцентов, создание атмосферы, характера.
Практика 
Сравнение мультфильмов «Ночь на Лысой горе» А.Алексеева . Классическая музыка в мультипликации. Просмотр фильма «Про черепаху» на музыку Вивальди «Времена года». Знакомство с отечественными мульткомпозиторами: Г.Гладков, Е.Крылатов, Ю.Энтин.
Тема 13
Эмоция – цвет (радость, грусть, злость, спокойствие) 
Теория 
Понятие портрет и автопортрет.
Практика 
Рисование своего портрета в разном эмоциональном состоянии (радость, грусть, злость, спокойствие). Обсуждение. Анализ цветового решения. Работа на мультстанке. Съёмка этюда «Это Я».
Тема 14
Сатирические образы человека 
Теория 
Понятие сатиры. Социальная сатира. 
Практика 
Самостоятельное создание сатирического образа человека. Растяжение, сужение, варьирование, наклоны  головы.
Тема 15
Фильм с бумажными персонажами в технике перекладывания 
Теория 
Повторение правил при работе в технике перекладывания.
Практика 
Совместная работа в группе: работа над сюжетом, придумывание персонажей, Изготовление персонажей и декораций.  Согласованная работа в подгруппах, объединение готовых результатов работы подгрупп в единое целое. Съёмка, монтаж, озвучка. Просмотр, обсуждение. 
Тема 16
Освещение. Свет и тень. Проект «теневой театр» 
Теория 
Понятие теневого театра. Работа за ширмой. Свет и тень.
Практика 
Викторина  «Покажи нам тень, а мы ее угадаем». Изготовление ширмы для теневого театра.  Изготовления атрибутов и теневых персонажей для сказки. Сценарий, персонажи, съемка, озвучка. Просмотр, обсуждение.
Тема 17
Основы компьютерной анимации 
Теория 
Виды компьютерной анимации: векторная, растровая, трехмерная.
Практика 
Просмотр фрагментов мультфильмов, выполненных в различных техниках компьютерной анимации Обсуждение.
Тема 18
Работа с графическим планшетом, первые шаги 
Теория 
Панель инструментов, цветовая палитра.
Практика 
Знакомство с интерфейсом программы, создание нового проекта.
Тема 19
Основы рисования 
Теория 
Инструменты рисования.
Практика 
Рисование геометрических фигур. Режимы рисования.
Тема 20
Слой и шкала времени. 
Теория 
Работа со слоями.
Практика 
Работа с масляной кистью. Удаление, дублирование слоев. 
Тема 21
Временное управление слоями 
Теория 
Слои анимации, дополнительные возможности.
Практика 
Создание и понятие слоя анимации. Добавление кадров. Анимированная кисть.
Тема 22
Шаги для создания анимированных изображений 
Теория 
Работа с рисунками ручной работы.
Практика 
Управление изображениями в анимационном слое.
Тема 23
Экспорт мультипликации 
Теория 
Виды видео форматов.
Практика 
Сохранение и экспорт созданного ролика в различном качестве, и форматах.
Тема 24
Создание простейшей анимации .
Практика – 10 часов
Анимирование.
Тема 25
Мультфильм к 9 мая 
Теория 
Закрепление знаний о Великой отечественной войне, роли русского народа в победе над фашизмом. Беседа о значении Дня Победы. 
Практика 
Знакомство с мультфильмами детских анимационных студий, приуроченных к 9 мая. Подготовка к съемкам: сценарий, раскадровка, изготовление декораций, персонажей. Обсуждение того, как цвет и музыка в фильме могут передавать   настроение. Съемка, монтаж, озвучка. Просмотр, обсуждение.
Тема 26
Полнометражный мультфильм 
Практика 
Самостоятельная работа по созданию полнометражного мультфильма. Закрепление всех этапов: от написания сценария до озвучки. Просмотр, обсуждение.
Тема 27
Итоговое занятие 
Практика 
Подведение итогов, награждение особо отличившихся учащихся дипломами и грамотами.

Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности «Мульстудия». 
Личностные: у обучающегося будут сформированы: 
• широкая мотивационная основа творческой деятельности, включающая социальные, учебно-познавательные и внешние мотивы; 
• ориентация на понимание причин успеха в создании мультфильма; учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой частной задачи; 
• обучающийся получит возможность для формирования выраженной устойчивой учебно-познавательной мотивации учения и адекватного понимания причин успешности/ неуспешности учебной деятельности. Метапредметные:
 Регулятивные: 
• обучающийся научится принимать и сохранять учебную задачу,
 • планировать своё действие в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации в сотрудничестве с учителем; 
• вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учёта характера сделанных ошибок; 
• получит возможность научиться самостоятельно учитывать выделенные учителем ориентиры действия в новом учебном материале. Коммуникативные:
 • обучающийся научится договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов; 
• получит возможность научиться учитывать и координировать в сотрудничестве отличные от собственной позиции других людей. Познавательные: 
• обучающийся научится осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием Internet,
 • освоит навыки неписьменного повествования языком компьютерной анимации и мультипликации; 
• получит возможность научиться осуществлять расширенный поиск информации с использованием ресурсов библиотек и Интернета, осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; • осуществлять синтез как составление целого из частей, самостоятельно достраивая и восполняя недостающие компоненты. 
Предметные: 
• обучающийся научится осуществлять под руководством учителя элементарную проектную деятельность в малых группах: разрабатывать замысел мультфильма, искать пути его реализации, воплощать его в продукте, демонстрировать готовый продукт; 
• определять последовательность выполнения действий; приобретёт навыки создания анимационных объектов в подходящей для среднего школьного возраста компьютерной программе;
 • создавать собственный текст сценария; 
• создавать видеоцепочки как сообщение в сочетании с собственной речью;
 • приобретёт навыки покадровой съёмки и монтажа кадров с заданной длительностью, освоит операции редактирования видеоряда: разделение видеофрагмента, удаление видеофрагмента, наложение титров, спецэффектов, голосового и музыкального сопровождения;
 • получит возможность научиться создавать иллюстрации, диафильмы и видеоролики по содержанию произведения.
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	№
п/п
	Раздел, тема
	Всего часов
	Виды деятельности 
	ЭОР

	
	
	
	
	

	1
	Вводное занятие
	1
	Беседа
	Лекция «Организация рабочего пространства» http://multazbuka.ru/zanyatie1

	2
	История мультипликации «Союзмультфильма»
	1
	Беседа, наблюдение
	Видео «История мультипликации»: https://www.youtube.com/watch?v=apDt60xhExM Лекция «Что такое мультипликация?»: http://multazbuka.ru/pervaya Лекция «История мультипликации»: http://multazbuka.ru/vtoraya

	3
	Нестандартные техники анимации 
	1
	Беседа, наблюдение
	«Что нужно, чтобы придумать хорошую историю?»: http://multazbuka.ru/zanaytie2 «Драматургия»: http://multazbuka.ru/chetvertaya

	4
	Рисование по воде. Техника эбру
	1
	Беседа, наблюдение
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	5
	Натуральные материалы в анимации 
	1
	Беседа, наблюдение
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	6
	Анимация из натуральных материалов в технике перекладывания
	1
	Беседа, наблюдение, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	7
	Фольга как материал для мультфильма

	1
	Наблюдение, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	8
	Анимация рваной бумаги

	1
	Беседа, творческая работа взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	9
	Коллажная анимация

	1
	Беседа, наблюдение, творческая работа взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	10
	Мультфильм к Новому году по собственному сценарию
	4
	Беседа, творческая работа взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	11
	Чудеса из манной крупы

	1
	Беседа, наблюдение, творческая работа взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	12
	Музыка в мультфильмах. Передача настроения через мелодию.
	1
	Беседа, наблюдение
	Технологические карты «Работаем в Audacity», презентация «Работа в Audacity», презентация: «Звук и компьютер»: https://nsportal.ru/user/703374/page/distantsionnoe -obuchenie-tsit-nauchfilm-mulstudiya

	13
	Эмоция – цвет (радость, грусть, злость, спокойствие). 
	1
	Беседа, наблюдение
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	14
	Сатирические образы человека.
	1
	Беседа, наблюдение
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	15
	Фильм с бумажными персонажами в технике перекладывния
	1
	Творческая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	16
	Освещение. Свет и тень. Проект «теневой театр».
	1
	Творческая работа, взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	17
	Основы компьютерной анимации
	1
	Беседа, наблюдение
	Видеопереходы: https://nsportal.ru/user/703374/page/distantsionnoe -obuchenie-tsit-nauchfilm-mulstudiya Работа в Киностудии: https://www.youtube.com/watch?v=NOkWQO2nE uI Работа в Windows Movie Maker: https://nsportal.ru/user/703374/page/distantsionnoe -obuchenie-tsit-nauchfilm-mulstudiya

	18
	Работа с графическим планшетом. TVP Animation, первые шаги
	1
	Наблюдение, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	19
	Основы рисования
	1
	Наблюдение, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	20
	Слой и шкала времени
	1
	Наблюдение, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	21
	Временное управление слоями
	1
	Наблюдение, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	22
	Шаги для создания анимированных изображений
	1
	Наблюдение, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	23
	Экспорт мультипликации
	1
	Наблюдение, практическая работа
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	24
	Создание простейшей анимации в программе  TVP Animation
	1
	Наблюдение, практическая работа, 
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	25
	Мультфильм к 9 мая «Дорогами Великой Победы»

	5
	Творческая работа, взаимооценка
	Практические задания и лекции: http://www.multazbuka.ru/

	26
	Полнометражный мультфильм

	1
	Творческая работа, взаимооценка
	Дистанционная поддержка. https://www.youtube.com/watch?v=rArylur8Uzg https://www.youtube.com/watch?v=A53DroRNz https://www.youtube.com/watch?v=C2B4nkjemz k https://www.youtube.com/watch?v=2z-etIijup0

	27
	Итоговое занятие
	1
	Взаимооценка
	

	
	Всего
	34
	


	[bookmark: _Toc40290172]Список используемой литературы и источников

	

	1. http://vsobolev.com/kinostudiya-windows-live-windows-7/ 
2. http://www.hv1.su/node/273
3. http://nbazanovainfo.narod.ru/mult.htm Мультипликация в школьной практике – средствами мобильного класса Авторы: Е. Г. Кабаков, Н. В. Дмитриева
4. http://ru.wikipedia.org/ wiki/Мультипликация_(искусство)
5. [bookmark: h.1fob9te]Как делают мультфильмы – технология http://ulin.ru/whatshow.htm
6. [bookmark: h.3znysh7]Что такое сценарий http://www.kinotime.ru/












Условия реализации программы.
Материально-техническое обеспечение:
Для обеспечения успешной реализации программы необходимы следующие материально – технические условия:
1. Фотоаппарат со штативом;
2. Ноутбуки с программой для обработки отснятого материала,
3. Лампы дневного света с подвижным механизмом, изменяющим направление освещения; 
4. Ноутбук- планшеты;
5. Канцелярские принадлежности (бумага формата А4 и А3, картон, карандаши цветные, карандаши простые, акварельные краски, гуашь, фломастеры, наборы кисточек, пластилин, ножницы, проволока).
6. Микрофон, подключенный к компьютеру для записи голоса;
7. Наушники;
8. Звуковые колонки;
       10. Телевизор или видеопроектор
[bookmark: _Toc40290173]2.3. Формы аттестации и контроля.
В процессе мониторинга осуществляется анализ исследовательских материалов с целью определить эффективность и дальнейшее совершенствование педагогического процесса. Для этого программа включает в себя диагностику: входящая, текущая и итоговая. 
Входной контроль управления образовательным процессом проводится в виде: 
· Собеседования с учащимися;
· Анкетирования. 
Текущий контроль: 
· Педагогическое наблюдение — формализуется через ведение числовых рейтингов обучающихся: каждому ребёнку начисляются условные "баллы" за посещение занятий, выполнение контрольных заданий, участие в мероприятиях, за выполнение индивидуальных проектов, помощь другим обучающимся, любую другую познавательную и творческую активность; 
Устный опрос — проводится, как правило, на каждом занятии по теме прошлого занятия и иногда как дополнение к другим форм контроля;
· Участие в конкурсах, фестивалях различного уровня; 
· Анкетирование;
· Дидактическая игра.
Итоговый контроль: 
· Тестирование, которое помогает определить на каком уровне освоения  программы находится обучающийся. (в начале и конце учебного года);
· Просмотр мультфильма.
Итоговая аттестация является необходимым заключительным этапом образовательного процесса. Она позволяет всем участникам оценить реальную результативность их совместной деятельности. При проведении итоговой аттестации необходимо, чтобы система оценки максимально была приближена к каждому обучающемуся, учитывала его возрастные, психологические, социальные особенности.
[bookmark: _Toc40290174]Оценочные материалы и инструментарий мониторинга эффективности программы.
· Учет посещаемости; 
· Формы подведения итогов реализации программы:
совместный просмотр мультфильма.
Все это позволяет учащимся почувствовать себя успешными, развивать уверенность в себе и в своих способностях, что приводит к раскрытию их творческого потенциала.
Инструментарий проведения мониторинга: 
1. Опросник «Выявление знаний об истории создания мультфильма» Тимофеевой Л.Л.
2. Диагностика «Выявление изобразительных способностей у детей школьного возраста» Лыковой И.А.
3. Краткий тест П. Торренса  «Завершение фигуры» и «Нарисуйте картинку».  
4. Диагностика коммуникативных качеств  (тест Цукерман Г.А. «Рукавички»)
5. Диагностика «Навыки создания анимационного фильма» Тимофеевой Л.Л.
6. Рефлексивный лист участника проекта (методика Савиной Д.А.) Приложение 4.
7. Методика исследования  «Анкета на мотивацию» (Притыкина М.Н.)  Приложение 2 .
8. Таблица оценки результативности освоения образовательной программы  Приложение 3  (методика Савиной Д.А.)
	Цель
	Методика проведения
	Уровни изобразительного развития ребенка
	Оборудование

	1. Выявить уровень владения детей знаниями истории возникновения    и развития мультипликации
	Дидактические
игры

	Высокий: Ребенок активно 
проявляет интерес и отвечает на вопросы о истории возникновения и     развития мультипликации
Средний: Ребенок активен 
периодами, отвечает на вопросы   с помощью педагога.
Низкий:  Ребенок пассивен,     не проявляет интерес к истории  возникновения   и развития мультипликации
	Набор картинок и
иллюстраций


	2. Выявить уровень 
владения детей 
навыками создания 
собственного 
оригинального образа в изобразительной 
деятельности  

	Практическое 
задание   «Я -
сказочник» 
Нарисуй 
сюжет  своей 
сказки

	Высокий: Ребенок активно 
проявляет интерес к мультипликационной деятельности, 
создает собственный оригинальный образ в изобразительной деятельности
Средний: Ребенок активен периодами, затрудняется в создании 
собственного оригинального образа  в 
изобразительной деятельности
Низкий:     Ребенок пассивен, не 
проявляет интерес к изобразительной 
деятельности.
	Материалы для изобразительной деятельности


	3.Выявить уровень развития  творческих способностей

	Краткий тест П.Торренса  
«Завершение фигуры» и «Нарисуйте картинку»  

	Высокий: точность, целостность переданного образа, выразительность показа 
Средний: «ухвачены» только некоторые элементы, достаточно выразительный показ 
Низкий: образ не воспринят, выразительность отсутствует
	Набор картинок и
иллюстраций


	4. Выявить развитие коммуникативных качеств
	Тест Г.А. Цукерман  «Рукавички»
	Высокий:	рукавички украшены одинаковым или весьма похожим узором; дети активно обсуждают возможный вариант узора; приходят к согласию относительно способа раскрашивания рукавичек; сравнивают способы действия и координирую их, строя совместное действие; следят за реализацией принятого замысла 
Средний: сходство частичное: отдельные признаки (цвет или форма некоторых деталей) совпадают, но имеются и заметные отличия;
Низкий:	в узорах явно преобладают различия или вообще нет сходства; дети не пытаются договориться или не могут придти к согласию, настаивают на своем

	Материалы для изобразительной деятельности

	5.Выявить уровень 
владения 
мультипликационным
и технологиями

	Практическое 
участие 
ребенка в процессе 
создания 
мультфильма

	Высокий: Ребенок активно 
проявляет интерес к мультипликационной деятельности (озвучивает героев мультфильмов, 
эмоционален в озвучивании). Умеет  общаться с партнером, правильно 
использует приёмы оживления героев 
разных видов мультфильмов. 
Проявляет творчество и инициативу на занятиях.
Средний: Ребенок активен периодами, интерес к 
мультипликационной деятельности 
кратковременный. Умеет общаться с 
партнером, при оживлении героев 
разных видов мультфильмов 
допускает некоторые ошибки. Самостоятельно не проявляет творчество инициативу.
Низкий:     Ребенок 
пассивен, не проявляет интерес к 
мультипликационной деятельности. 
Творчество и самостоятельность отсутствует.
	Материалы 
необходимые 
для создания 
мультфильма




[bookmark: _Toc21282137][bookmark: _Toc21281046][bookmark: _Toc40290175]2.5. Методические материалы (Приложения 5-10)

1. Лыкова И.А., Программа художественного воспитания, обучения и развития детей с 2 до 7 лет «Цветные ладошки», Просвещение 2006г.;
2. Тимофеева Л.Л, Технология «Мультфильм своими руками». Детство, 2010г.;
3. Лыкова И.А. Куда уходят детские рисунки // Обруч. 2002, N  1
4. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей: Кн. для учителя / Ю. Е. Красный, Л. И. Курдюкова. -– М.: Просвещение , 2010;
5. Казакова Р.Г., Мацкевич Ж.В. Смотрим и рисуем мультфильмы. Методическое пособие. М.,2013;
6. Попова К.С. Факультет анимации. Основы предметной анимации. - Красноярск, МОУ ДОД ЦДОД Радиотехник, 2010;
7. Тихонова Е., Рекомендации по работе с детьми в студии мультипликации. - Н., Детская киностудия Поиск. 2011;
8. Макарова Е.Г. Как вылепить отфыркивание. В 3 т. Т.1. Освободите слона. – М: Самокат, 2011;
9. Макарова Е.Г. Движение образует форму. – М: Самокат, 2012;
10. Мелик-Пашаев А.А., Новлянская З.Н. Ступеньки к творчеству. – М: Бином. Лаборатория знаний, 2012; 
11. Больгерт Н., Больгерт С., Мультстудия Пластилин. – М., 2012;
12. Довгялло, Н. Техника и материалы в анимационном фильме. Искусство в школе. – 2007, №3;
13. Нагибина М.И. Волшебная азбука. Анимация от А до Я. – Ярославль: Перспектива, 2011;
14.  Петров, А. А. Классическая анимация –М.: ВГИК, 2011;

Электронные ресурсы
15.  Программа «Мультстудия», https://www.karusel-tv.ru/announce/10193
16.  Иткин В. В. Как сделать мультфильм интересным / http://www.drawmanga;
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