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Пояснительная записка

1.1. [bookmark: _GoBack]Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Основы 3D моделирование  3D печати»  разработана на основе плана внеурочной деятельности БОУ «Никольская сош» в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта НОО и ООО.
Рабочая программа «3-D моделирование» предназначена для учащихся 4-5классов
классов образовательного учреждения. Направление программы: IT-технологии
1.2.На реализацию данного курса отводится 1 час в неделю. Программа рассчитана на 34
часов:
- 4-5 класс – 34 часа (34 учебные недели);
1.3.Цельпрограммы -через интеллектуально-практическую деятельность учащихся, которая позволит:
- заинтересовать учащихся, показать возможности современных программных средств для
обработки графических изображений;
- познакомить с принципами работы 3D графического редактора Blender, который является
свободно распространяемой программой;
- сформировать понятие безграничных возможностей создания трѐхмерного изображения
Задачи программы:
- дать представление об основных возможностях создания и обработки изображения в
программе Blender;
- научить создавать трѐхмерные картинки, используя набор инструментов, имеющихся в
изучаемом приложении;
- ознакомить с основными операциями в 3D - среде;
- способствовать развитию алгоритмического мышления;
- формирование навыков работы в проектных технологиях;
- продолжить формирование информационной культуры учащихся;
- профориентация учащихся.
1.4. Балльная система оценивания знаний и умений учащихся отсутствует.
Система оценивания результатов внеурочной деятельности учащихся осуществляется
согласно Положению о рейтинговой системе оценки результатов внеурочной деятельности.
1.5. Формы работы: индивидуальная и групповые работы, учебная дискуссия, тест,
исследовательский проект.
1.6. Планируемые результаты
Личностные:
- правила поведения в компьютерном классе и этические нормы работы с информацией
коллективного пользования и личной информацией обучающегося;
- формирование умений соотносить поступки и события с принятыми этическими принципами,
выделять нравственный аспект поведения при работе с любой информацией и при
использовании компьютерной техники коллективного пользования;
- формирование устойчивой учебно-познавательной мотивации учения.
Метапредметные:
- ставить учебные цели;
- использовать внешний план для решения поставленной задачи;
- планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями еѐ
реализации;
- осуществлять итоговый и пошаговый контроль; сличать результат с эталоном (целью);
- вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи с ранее поставленной целью;
- поиск и выделение необходимой информации в справочном разделе учебников (выдержки из справочников, энциклопедий, Интернет-сайтов с указанием источников информации, в том числе адресов сайтов), в гипертекстовых документах, входящих в состав методического комплекта, а также в других источниках информации;
- составление знаково-символических моделей, пространственно-графических моделей реальных объектов;
- использование готовых графических моделей процессов для решения задач;
- опорные конспекты – знаково-символические модели;
- анализ графических объектов, отбор необходимой текстовой и графической информации;
- работа с различными справочными информационными источниками;
- постановка и формулировка проблемы, самостоятельное создание алгоритмов деятельности
для решения проблем творческого характера: создание различных информационных объектов с
использованием свободного программного обеспечения;
- выполнение практических заданий, предполагающих работу в парах, практических работ,
предполагающих групповую работу.
[bookmark: _Toc63963630]
                                               Тематическое планирование
	№
п/п
	Тема
	Количество часов
	

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	Электронные образовательные ресурсы

	
	

	1
	Основы работы в программе Blender
	9
	2
	7
	https://programishka.ru/


	2
	Простое моделирование
	17
	3
	14
	https://www.blender.org/
https://programishka.ru/catalog/show_catalog/22/


	3
	Печать 3D моделей.
	8
	1
	7
	https://docs.blender.org/manual/ru/2.79/editors/3dview
/introduction.html
https://younglinux.info/blender/texture





	
	Итого
	34
	6
	28
	



[bookmark: _Toc63963632]                                           Содержание программы
[bookmark: _Toc63963633]Раздел 1. Основы работы в программе Blender (9ч). 
Знакомство с программой Blender. 3D графика. Демонстрация возможностей, элементы интерфейса программы Blender. Структура окна программы. Панели инструментов. Основные операции с документами. Примитивы, работа с ними. Выравнивание и группировка объектов. Сохранение сцены. Внедрение в сцену объектов. Простая визуализация и сохранение растровой картинки. 
Учащиеся должны знать: назначение программы Blender, интерфейс, инструменты, их вид, опции, приемы их использования, основные операции с документами, основы обработки изображений. 
Учащиеся должны уметь: использовать различные инструменты для создания, редактирования графических объектов, работать с палитрой, выполнять основные действия с документами (создание, открытие, сохранение и т.д.), работать с примитивами, делать необходимые настройки, соединять объекты, выполнять различные эффекты примитивов, выполнять монтаж изображений.
Раздел 2. Простое моделирование (17 ч). 
Добавление объектов. Режимы объектный и редактирования. Клонирование объектов. Экструдирование (выдавливание) в Blender. Назначение и настройка модификаторов. 
Добавление материала. Свойства материала. Текстуры в Blender. 
Учащиеся должны знать: правила работы с модификаторами, логическую операцию Boolean. 
Учащиеся должны уметь: применять различные эффекты, создавать необходимые настройки этих инструментов. 

Раздел 3. Печать 3D моделей (8 часов)
Планируемые результаты
В результате освоения программы «Основы 3D моделирование и 3D печати» обучающиеся овладевают следующими результатами:
личностные:
- сформирован устойчивый интерес к созданию и редактированию трехмерных моделей;
- развиты познавательная активность, творческое мышление, воображение, фантазия, пространственное представление и цветовое восприятие;
- развиты точность, глазомер, соотношение пропорций, очередности выполнения задач;
метапредметные:
- сформированы способности оценивать результаты художественно-творческой деятельности, собственной и других, навыки сотрудничества;
- сформированы мотивация и умение организовывать самостоятельную деятельность, выбирать средства и способы для реализации художественного замысла;
предметные:
- сформированы знания о названии и назначении инструментов для лепки;
- сформированы знания о названии и назначении материалов, текстур, их свойства, использование;
- сформированы знания о правилах организации рабочего места;
- сформированы знания о правила безопасности труда и индивидуальной защите информации;
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Календарно-тематическое планирование
	№ 
	Тема 
	Кол-во часов 
	Дата 
план 
	факт 

	I. Основы работы в программе Blender. 9 часов) 

	1 
	Знакомство с программой Blender. Демонстрация возможностей, элементы интерфейса Blender. Основы обработки изображений. 
Практическая работа «Пирамидка» 
	3 
	
	

	2 
	Примитивы. Ориентация в 3D-пространстве, перемещение и изменение объектов в Blender. Выравнивание, группировка, дублирование и сохранение объектов. 
Практическая работа «Снеговик». 
	3
	
	

	3 
	Простая визуализация и сохранение растровой картинки. 
Практическая работа «Мебель» 
	3 
	
	

	II. Простое моделирование. (18 часов) 

	4 
	Добавление объектов. Режимы объектный и редактирования 
Практическая работа «Молекула вода» 
	2
	
	

	5 
	Практическая работа «Счеты» 
	1 
	
	

	6 
	Экструдирование (выдавливание) в Blender. Сглаживание объектов в Blender 
Практическая работа «Капля воды» 
	1 
	
	

	7 
	Экструдирование (выдавливание) в Blender 
Практическая работа «Робот» 
	1 
	
	

	8 
	Практическая работа «Создание кружки методом экструдирования» 
	1 
	
	

	9 
	Инструмент Spin (вращение) 
Практическая работа «Создание вазы» 
	1 
	
	

	10 
	Модификаторы в Blender. Логические операции Boolean. 
Практическая работа “Пуговица”. 
	2 
	
	

	11 
	Базовые приемы работы с текстом в Blender 
Практическая работа «Брелок» 
	2 
	
	

	12 
	Модификаторы в Blender. Mirror – зеркальное отображение 
Практическая работа «Гантели» 
	2 
	
	

	13 
	Модификаторы в Blender. Array – массив 
Практическая работа «Кубик-рубик» 
	2 
	
	

	14 
	Добавление материала. Свойства материала 
Текстуры в Blender. 
Практическая работа “Сказочный город” 
	2 
	
	

	III. Печать 3D моделей (8 часов) 

	17 
	3д принтер. Технологии 3D печати. Экструзия. 3D принтер 
	8
	
	



[bookmark: _Toc63963636]
[bookmark: _Toc63963637]3.3. Формы аттестации
Формы проведения текущего и итогового контроля успеваемости и аттестации определяются таким образом, чтобы они соответствовали ожидаемым результатам данной программы. 
Формы проведения текущего контроля могут быть следующие: 
· устный опрос обучающихся, 
· выполнение контрольных образцов, 
· творческие и самостоятельные работы

[bookmark: _Toc63963638]3.4. Контрольно-измерительные материалы:
· высокий уровень - знает основные инструменты для работы в 3D моделировании, умеет самостоятельно строить модели и оформлять их
· средний уровень - знает основные инструменты и умеет с помощью педагога строить 3D модели
· низкий уровень - слабые знания и практические навыки

[bookmark: _Toc63963639]3.5. Методическое обеспечение программы
· учебно-тематические планы;
· сборники пошагового построения моделей;
· литература по 3D Моделированию;
· методические разработки;
· конспекты открытых занятий;
· компьютерные презентации;
· видео уроки
[bookmark: _Toc63963640][bookmark: _Toc63963641]Список литературы
Литература для педагога
[bookmark: _Hlk59269805]Основы Blender, учебное пособие, 4-издание James Chronister - Blender Basics 4
Аббасов, И.Б. Двухмерное и трехмерное моделирование в 3ds MAX / И.Б. Аббасов. - М.: ДМК, 2012. - 176 c.
Ганеев, Р.М. 3D-моделирование персонажей в Maya: Учебное пособие для вузов / Р.М. Ганеев. - М.: ГЛТ, 2012. - 284 c.
Зеньковский, В.А. 3D моделирование на базе Vue xStream: Учебное пособие / В.А. Зеньковский. - М.: ИД ФОРУМ, НИЦ ИНФРА-М, 2013. - 384 c.
Видео уроки «Основы 3D моделирования»

[bookmark: _Toc63963642]3.6.2. Литература для детей и родителей
Основы Blender, учебное пособие, 4-издание James Chronister - Blender Basics 4
[bookmark: _Toc63963643]3.6.3. Интернет-ресурсы
3D Blender учебники, книги, переводы http://www.3d-blender.ru/p/3d-blender.html
[bookmark: _Hlk59270073]Создание бесшовных текстур и фонов  http://www.3d-freedom.ru/index.php/2009-04-29-06-26-43
[bookmark: _Hlk59270112]Бесшовные текстуры и фоны HD http://www.render911.ru/categories.php
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